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Stiick flir Improvisatoren

Beginne zu spielen
wann Du willst
Spiele
was Du willst
80 laut Du willst
s0 leise Du willst
80 lange Du willst,

Spiele einen moglichst langen, leisen, ruhenden Klang,
dessen Inneres sich stiandig wandelt.,

Spiele mbglichst wenige Tone
mogliehst leise,

Suche mit Deinen !Mitspielern
einen gemeinsamen, leisen, klaren Ton.

Weiche dann von diesem Ton wiederholt ab um immer
wieder zu ihm zuriickzukehren, indem Du immer lauter spielst,

Spiele s0o laut Du kannst,
kehre nicht mehr zum gemeinsamen Ton zuriick.

Venn Du nicht mehr lauter spielen kannst,
spiele nach und nach leiser
spiele nach und nach immer weniger ToOne,

Spiele, ohne auf Deine Mitspieler zu hdren, folgende Keihe
etwa zweimal durch: ¢, fis, h, b, g, £, a, es, e, cis, 4 .

Versuche die Reihe gemeinsam mit einem Mitspieler unisono
zu spielen, '

Konzentriere Dich wieder auf alle Deine Mitspieler, und
versuche die Reihe unisono mit allen Mitspielern zu spielen,

Spiele entweder a) Punkte, laut
b) lange, hohe, langsame Linien
¢) kurze, rasche, tiefe Figuren

Gehe wvon a) zu lauten, kurzen Figuren mit mdgliehst grossem
Unfang und langen Pausen zwischen den einzelnen
Figsguren liber.
von b) und ¢) zu leisen, mbglichst extremen Gerduschen
iiber,

Spiele weiter bis das Stiick zu Ende ist,.
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Kommentar

Das Stiick ist fiir ¥Ensemble in beliebiger Besetzung ge-
scnrieben, doch sollen mindestens drei Musiker mitwir-
ken,

Der Spieler soll durch die verbalen Anweisungen aus
der volligen PFreiheit nach und nach in eine donpelte
Bindung gefiihrt werden: in die Bindung an eine Tonreihe
und in die Bindung an seine lMitspieler, Dann kehrt er
allméihlich wieder in den Anfangszustand zuriick,.

Die Zeitdauer der einzelnen Abschnitte erzibt sich
aus dem Prozess des Jdusanmmenspiels von einzelnen HMusikern
auf der Basis von gegenseitiger Toleranz und Verantwor-
tungsbewusstsein flir die entstehende Musik, Das heisst
konkret: jeder Musiker entscheidet individuell, aber in
Hinsicht auf das Ganze, wann er zum nédchsten Abschnitt
libergehen will. Fin Abschnitt ist im Prinzip Jevweils
dann beendet, wenn einer der lusiker mit dem néchsten
Absehnitt beginnt, doch miissen die andern Musiker keines-
falls sofort zum nidchsten Abschnitt libergehen, Die daraus
entatehenden Ueberlagerungen beim Uebergang von einem
Abschnitt zum andern sind durchaus erwlinscht. 30 kinnten
einzelne Spieler allenfalls das Ende von Abschnitt G
so lange aushdlten, bis die andern H, J und K gespielt
haben, um dann direkt bei L weiterzuspielen.

Fir die Abschnitte E=G wird in den meisten Fdllen
eine gewisse Simultaneitét resultieren, wihrend die
Uebergiinge sonst -« guch DI und G=H « eher fliessend
sein werden. Die T8ne der Reihe in H ( J, K ) sollen
autf dem ganzen Umfang des Instrumentes verteilt werden,
Sie werden von jedem 3pieler in fortlaufender zyklischer
Wiederholung gespielt, wobei ihre Lage von Wiederhol ing
zu Wiederholung variiert werden soll., In den Abschnitten
J und K ist der Versuch primér; sie sind dann zu Hnde,

wenn er zu gelingen droht.
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