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Kommentar:

Das Stiick ist fiir drei Spieler beliebiger Instrumente geschrie-
ben, doch k&nnte es allenfalls auch in grdsserer Besetzung rea-
lisiert werden. _

Alle Spieler beginnen zusammen mit der Struktur 1 in der
Blattmitte. Jeder Spieler geht dann einen eigenen Weg durch das
Labyrinth, wobei nur Schritte in Pfeilrichtung erlaubt sind.
Der Spieler darf sich keinen Weg zum vorneherein prédparieren,
vielmehr soll er erst wihrend dem Spielen in Hinsicht auf das
Ganze entscheiden, wann und in welcher Richtung er weiterschrei-
ten will. Die Gesamtdauer des Stickes wird entweder verabredet
(nicht kiirzer als ca. lo min.), oder jeder spielt so lange, wie
er flr richtig h&dlt. Dabei soll man keinesfalls bestrebt sein,
méglichst viele - oder gar alle - Stationen zu erreichen.

Zu den 4 Zonen:
1 ist die thematische Struktur im engern Sinne. Sie ist be-
stimmt durch die drei Momente a),b) und c).

2 ist die Modifikation der Struktur 1 . Wird z.B. als erster
Schritt eine Modifikation von a) erreicht, ersetzt das Moment
a) von 2 das a) von 1 . Diese Modifikation von a) wird fir
die weitern Schritte in 2 beibchalten, bis das Moment a) weiter
verdndert wird. Gestrichelte Pfeile bedeuten, dass die be-
treffende Modifikation gemacht werden kann, ohne dass man die-
sen Schritt wdhlt. Von "“"tacet” aus sind Schritte nach 1,3
(beliebige Struktur) und 4 mdglich.

1l und 2 = A = thematische Struktur

3 Die Angaben in 3 steuern improvisatorische Strukturen. Sie
sind unabhidngig von A, d.h.: beim Schritt von 2 resp. 1 nach
3 werden die drei Momente aus A nicht mitgenommen. %-Zahlen
sind statistische Bestimmungen der Zeitstruktur. Die einge-
rahmten, graphischen Strukturen sind als Symbole, oder als
Momentaufnahmen einer fiktiven Struktur zu verstehen.

3 und 4 = B = nicht~thematische Struktur
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